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МИР МАЙНКРАФТ
Грачев С.С.

Однажды мальчик Сережа нашел 
на дороге планшет со странной графи-
кой игры Майнкрафт, ему захотелось 
в  нее поиграть. Сережа вошел в  игру, 
и его затянуло в виртуальный мир.

В новом мире он начал обустраи-
ваться. Он рубил деревья, построил 
дом и сделал деревянные вещи. Со вре-
менем Сережа сделал шахту, в которой 
добывал камень, чтобы создавать ка-
менные вещи. В шахте он добывал же-
лезо и скрафтил железную броню. Сере-
жа нашел лаву с  алмазами, из которых 
скрафтил алмазную кирку и ведро.

По началу, Сереже нравилось в вирту-
альном мире, но он заскучал по дому. Как 
вернуться в реальный мир он не знал. 

Однажды ему попалась подсказка: 
все заключалось в блоке под названием 

«апсидиант». Следуя подсказкам, Сере-
жа потушил лаву, добыл апсидиант, из 
которого построил портал и  вернулся 
в реальный мир. Как он радовался сво-
ему миру: голубой чистой воде, свеже-
му воздуху, зеленым деревьям, пестрым 
цветам! А самое главное, рядом были 
его родные и друзья!

Как только планшет оказался в  его 
руках, Сережа заблокировал игру, что-
бы больше ни кто не пропал в мире вир-
туальной графики.
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